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机软件发展的最新成果，应用Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ软件为教学主要软件，
以计算机平面设计能力为职业培养目标，避免进行单纯的软

件教学。

２．开放性。表现在Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ具有强大的图形图像处理功
能，能够图像编辑，图像合成，校色调色及特效制作，具有

“繁、杂、灵活、多变”的知识特征。应打破传统单一知识、

技能点的传授，学习内容以开放式的基于平面设计实际工作

流程的项目任务为主。

３．实践性。教学项目是根据企业实际来创设真实的工作任
务，具备完整的项目工作流程，整个项目具有真实性、代表性

和完整性，突出学生工作能力培养，充分体现 “工学结合”

的教学思想。

二、基于工作任务的项目教学内涵

基于工作任务的项目教学是指在打破原有学科界限的基础

上，以真实或模拟的工作环境为情境，将专业课程中所涉及的专

业技能以真实的企业工作任务 （生产一件产品或提供一项服务）

的形式交给学生完成，学生按照企业实际工作的完整程序，在教

师的引导下，收集信息，制定计划，决策，实施并检查评估，归

档或结果应用。基于工作任务的项目教学是一种以完成工作任务

为教学目的的学生自主学习的教学组织形式，其课程内容的载体

就是工作任务。学习过程不再是片面强调静态知识的复制和再现，

而是注重在工作任务完成过程中，将理论知识与实践技能进行动

态结合，实现真正意义上的理实一体化。

三、基于工作任务的项目教学构成要素

１．内容。教学以真实的生活为基础挖掘课程资源，其主要
内容来自于真实工作情境中的典型的工作任务，它突破学科

的界限，而不是在学科知识的逻辑中建构课程内容。具有一定

的应用价值，能将教学内容的理论知识和实际技能结合在一

起；与企业实际生产过程或现实的商业经营活动有直接的关

系。学生有独立进行计划工作的机会，在一定时间范围可以自

行组织、安排自己的学习行为，有利于培养创造能力。例如，

可以将企业中的项目直接引入课堂上，如制作海报、网页设

计、企业ＬＯＧＯ设计等项目，让学生在实际工作中完成学习。
２．活动。教学中的 “活动”是指以学生为主体的学习过

程，学生围绕主题或问题的解决而从事的各种形式的探究活

动，包括提问、讨论、观察、实验、调查、访问、设计、制作

和评价等活动。它有如下特点：一是具有一定的挑战性。工作

任务必须具有一定难度，它不仅仅是已有知识、技能的应用，

而是要求学生运用已有的知识，在一定范围内学习新知识、新

技能，解决过去从未遇到过的实际问题，并在解决问题的过程

中掌握知识，提高技能。二是具有建构性。在教学中，学生要

有发挥自身潜力和自主创新能力的空间，能在工作任务经历

中亲身体验知识的产生，并建构自身的知识，学习过程就是学

生自我建构的行动过程。学生在活动过程中，可以有独立完成

的部分，也可以有小组合作完成的部分。例如，学生在项目的

确立、制定计划和评估结果时，需要小组讨论，合作完成，而

在具体分工，实施任务时，每个学生都有自己的具体任务，在

独立完成自己的任务时，对知识和技能进行自我建构和提升，

同时又将遇到的问题提出来进行小组讨论。项目教学的活动过

程就是学生独立学习和小组学习的结合。

３．情境。情境是指支持学生进行探究学习的环境。这种环
境可以是真实的工作环境，也可以是借助信息技术条件对工作

环境的再现。情境的有两个特点，一是情境要能激发学生的学

习和探究兴趣，增强学生的合作意识。学生通过小组合作方式，

完成信息的搜集、计划的制定及检查评估等环节。二是情境要

有利于学生掌握与实践相关的技术知识和与工作过程相关的理

论知识。能帮助学生获取知识、拓展职业能力，又能为学生解

决工作、生活中的实际问题打下良好基础。例如，学生在实施

设计企业ＬＯＧＯ的项目时，即能掌握Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ图形图像处理的
“钢笔工具、文本工具、形状工具、拾色器”等专业技能知识，

也能熟悉有关企业ＬＯＧＯ时所需要遵循的行业标准及职业道德。
４．结果。结果是指在学习过程中或学习结束时，学生通过

探究行动所学会的职业知识、职业技能和职业态度等。结果是

多样化和开放性的，它不一定是知识的积累，也可以是职业能

力的提高，如沟通能力、合作能力、创新能力等，这个结果也

是项目教学的目的。

四、基于工作任务的项目教学模式应用

根据项目教学的实施过程①确定工作任务，②制定计划，

③实施计划，④检查评估，⑤归档或结果应用五个步骤，笔者
以Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ图形图像处理课程中包装设计的内容为例，阐述
基于工作任务的项目教学的实际课堂应用过程，教学使用的软

件版本为ＰｈｏｔｏｓｈｏｐＣＣ。
１．确定工作任务
教师讲述清楚要完成的工作任务的内容、条件、目标，激

发学生学习动力。通常由教师提出一个或几个项目任务设想，

然后与学生一起讨论，最终确定项目的目标和任务。

教师引入企业的项目———为某品牌护肤品 （弹力紧致眼

部精华露）设计一款包装。学生接到任务后，上网查阅产品

包装相关资料，进行小组讨论，讨论该护肤品的包装设计中包

含几部分产品，产品受众群体是谁，行业标准是什么，最终确

定项目的具体任务是，设计出手袋、外盒、软管三件产品，产

品使用群体为３０岁以上的女性，产品风格要求统一，并且颜
色为女性偏爱的暖色性，并确定好各包装尺寸。

２．制定计划
由学生讨论，教师协助一起制定项目工作计划，确定工作步

骤和程序。学生通过上网查阅资料，走访广告公司，咨询广告设

计专业人士，小组讨论，制作出如下的项目实施计划 （文案）。
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